
 

 

เพอรสเปคทีฟ 
ชะเอม สายทอง* 

2*โปรแกรมวิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 1061     
ถนนอิสรภาพ แขวงหิรัญรูจี เขตธนบุรี กรุงเทพฯ 10600 

 
เพอรสเปคทีฟ (perspective) เปนเคร่ืองมือ

ของการสรางภาพ 3 มิติ   เปนแขนงหนึ่งของวิชา
คณิตศาสตรท่ีนําไปประยุกตในการออกแบบ การ
สรางส่ือท่ีเคล่ือนไหวไดเชน เกมสคอมพิวเตอร 
ภาพยนตโฆษณา เปนตน โดยใชหลักการเพอรสเปค
ทีฟเปนเครื่องขยายในการมองเห็น วิชาคณิตศาสตร
จัดใหเร่ืองราวของเพอรสเปคทีฟเปนหนวยความรู
สําคัญในวิชาเรขาคณิตเชิงภาพฉาย  (projective 
geometry)  
 

ประวัติทางคณิตศาสตร 
ประมาณ ค.ศ.1415 ฟลิปโป บรูเนลเลสคิ 

(Filippo Brunelleschi : 1377 – April 15, 1446)  
(ภาพท่ี 1) นักสถาปตยกรรมท่ีมีชื่อเสียงของอิตาลีใน
สมัยฟนฟูศิลปวิทยา (Renaissance) ไดแสดงวิธีการ
ทางเรขาคณิตท่ีเรียกวาเพอรสเปคทีฟซ่ึงศิลปนได
นํามาใชในการเขียนแบบและเขียนภาพ  การแสดง
ของเขาคือการวาดโครงรางของส่ิงกอสรางในสไตล
ศิลปะของเมืองฟลอเรนซ (Florentine) ลงบนกระจก  
เม่ือโครงรางของภาพวาดไดถูกตอเติมเขาสังเกตเห็น
วาเสนตรงท้ังหลายไดลูเขาสูเสนแนวนอน และเขา
ยังไดพบขอเท็จจริงวาภาพเขียนบนกระจกของ

สถานที่ในโบสถท่ียังไมมีประตูเขาออกของโบสถ 
เม่ือมองลอดรูเล็กๆ ออกไปทางขางหลังของภาพจะ
เห็นเปนภาพภายในโบสถ  จึงเกิดแนวคิดของความรู
ทางเพอรสเปคทีฟ (ตัวอยางในภาพท่ี 2) 

นัก ศิลปะของของอิตา ลี ในสมั ยฟ นฟู
ศิลปวิทยาไดใชความรูเรขาคณิตแบบเพอรสเปคทีฟ
ในงานเขียนโดยเฉพาะการเขียนภาพตางๆ ตามวิหาร 
โบสถ และส่ิงกอสรางอ่ืนๆ ตัวอยางเชน    ภาพวาด
ของ ปเอโตร เปอรูกิโน  (Pietro  Perugino)   แสดง
สถาปตยกรรมท่ีตั้งตระหงานในพ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมตาราง
หมากรุกท่ีเปนจุดเร่ิมตนของศาสนาคริสต (ภาพท่ี 3) 
พื้นส่ีเหล่ียมกระดานหมากรุกนี้เปนหลักการเบื้องตน
ของเรขาคณิตแบบเพอรสเปคทีฟ    เสนตรงเหลานี้ลู
เขาสูจุดส้ินสุด และมีอัตราสวนแนวนอนถอยเขาหา
จุดลู เข าดวยระยะทางทางเรขาคณิตท่ีสามารถ
กําหนดได นี่กลายเปนสวนหนึ่งของศิลปะ
ของการออกแบบภาพ  แนวทางของเพอรสเปคทีฟ 
เปนการเขียนภาพท่ีเร่ิมตนจากจุดเดี่ยวๆ ท่ีมองเห็น
และขยายไปยังสวนประกอบอ่ืนๆ ของส่ิงของ  

การใชเพอรสเปคทีฟเขียนภาพในสมัยฟนฟู
ศิลปวิทยาเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็ว ฟลิปโป บรูเนลเลสคิ 
เปนคนแรกท่ีเขาใจเพอรสเปคทีฟ โดยมีเพื่อนนัก
คณิตศาสตรอีกหลายคนเปนผูรวมคิดแตไมไดมี

บทความวิชาการ
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ภาพท่ี 1. รูปปนของฟลิปโป บรูเนลเลสคิ ภาพท่ี 2.  ภาพภายในโบสถซานลอเรนโซ (Nave  
ท่ีมา : (http://en.wikipedia.org)                 of  the San Lorenzo : ค.ศ.1421-1440)  

                 แสดงถึงภาพเพอรสเปคทีฟ 
ท่ีมา : (http://en.wikipedia.org) 

 

ภาพท่ี 3. ภาพวาดโบสถโรมัน (the Sistine  
Chapel)  โดย ปเอโตร เปอรูกิโน วาด
ดวยปูนเปยกในป ค.ศ.1481-1482   

           ภาพท่ี 4. รังสีของแสงผานวัตถุไปตกยังระนาบ 
                            ของภาพและผานสายตา เปนหลัก      
                             การเบ้ืองตนของเพอรสเปคทีฟ  

ท่ีมา : (http://en.wikipedia.org)           ท่ีมา :  (http://en.wikipedia.org) 
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   ภาพท่ี 5. ยูคลิด (300 ปกอนคริสตศักราช) 
   

            ภาพท่ี 6. ขอบเขตการมองเห็นดวยสายตาคนปกติ 
ท่ีมา : (http://en.wikipedia.org)             ท่ีมา : (Henle, 2001,  p.137) 

 
หลักการของเพอรสเปคทีฟ 
 สามารถอธิบาย เพอรส เปคทีฟไดโดย
ประยุกตหลักการศิลปะเชิงกราฟ พิจารณาจากภาพท่ี 
6 สายตาที่มองเห็นมีขอจํากัดใน 2 ทาง คือ  

1. 

2.  สายตามองไปท่ีจุดในแนวเสนตรง ไม
สามารถมองเห็นดานหลังของวัตถุ เพราะฉะน้ัน
จุดประสงคของการมองเห็นหุนหรือส่ิงของคือจุด
ท้ังหมดจะอยูในรังสีจากสายตาเทากัน เพราะวา
สายตามองเห็นจุด เหล านั้น เพียงครั้ ง เดียว  ใน
หลักการทางคณิตศาสตรจุดเหลานี้สามารถกําหนด
เปนจุดตรงกันขามกับวัตถุได ดังรูปตัวอยางในภาพ
ท่ี 7 

มองเห็นวัตถุภายในขอบเขตท่ีเห็น  (field 
of vision) ซ่ึงอยูในวงรีท่ีวงไว จุดยอดของกรวยกลม
อยูท่ีดวงตา ภาพท่ีมองออกไปสําหรับคนปกติ จะวัด
ขนาดของมุมท่ีจุดยอดของกรวยไดประมาณ 120 
องศา  ซ่ึงมุมนี้วัดไดจากขนาดของเรตินา  และ
ระยะทางจากวัตถุ    

 

 

 

 

 

ก ข 

ภาพท่ี 7.   (ก) และ (ข) รังสีของแสงฉายไปยังภาพ ไปปรากฏบนจอ 
                                             ในแนววงเดยีวกันกับการท่ีตามองเห็น 
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หลักการทางคณิตศาสตรท่ีคนพบและนําไป
ประยุกตของเพอรสเปคทีฟ  มีบทนิยามและทฤษฎี
บทท่ีสําคัญดังตอไปนี้ 

บทนิยาม 1.  ปริภูมิยูคลิตสามมิติ V (Three 
– dimensional Euclidean space V)     คือเซตของจุด  
p = (x, y, z) ซ่ึงแทนดวยพิกัดจํานวนจริง 3 จํานวน
หลายจุด   ระนาบจํานวนจริง เชิงภาพฉาย (real 
projective plane) P2 คือเซตของจุดท้ังหมดใน V 
ยกเวนจุดกําเนิด นั่นคือ 
 P2 = { p = (x, y, z) |  x, y, z  เปนจํานวนจริง
ยกเวนทุกคาเปน 0}  

ภายใตเงื่อนไขท่ีวาแตละจุดคือจุดเอกเทศ
ดวยคาสเกลาท่ีไมเปน 0 คูณกับตัวของมันเอง ดังนั้น 
p ก็คือ kp เม่ือ k เปนจํานวนจริงไมเปน 0  

[] 
บทนิยาม 2. จุดในระนาบจํานวนจริงเชิง

ภาพฉาย P2 คือเสนในปริภูมิยูคลิตสามมิติ V ท่ีผาน
ไปตลอด ยกเวนจุดกําเนิด เสนในระนาบจํานวนจริง
เชิงภาพฉาย P2 คือระนาบในปริภูมิยูคลิตสามมิติ V 
ท่ีผานไปตลอด ยกเวนจุดกําเนิด 

[] 
ทฤษฎีบท 1.  ในระนาบจํานวนจริงเชิงภาพ

ฉาย  จุด 2 จุดท่ีแตกตางกันจะกําหนดเสนไดเสน
เดียวท่ีผานจุด 2 จุดนี้   เสน 2 เสนท่ีแตกตางกันจะ
กําหนดจุดไดจุดเดียวท่ีผานเสน 2 เสนนี้   

[] 

 ทฤษฎีท่ีสําคัญท่ีเกี่ยวกับเพอรสเปคทีฟของ
จุดและเสนมีดังนี้ 

บทนิยาม 3. สามเหล่ียมใดๆ 2 รูป เปนเพอร
สเปคทีฟจากจุด (perspective from a point) ถา
กําหนดใหเสนตรงท่ีสอดคลองกับจุดยอดเขาคูกันมี
จุดตัดรวมกันได 
 สามเหล่ียมใดๆ 2 รูป เปนเพอรสเปคทีฟ
จากเสน (perspective from a line) ถากําหนดใหจุดท่ี
สอดคลองกับเสนเขาคูกันจะมีดานตัดรวมกันได 

[] 
เพอรสเปคทีฟจากจุดและเพอรสเปคทีฟจาก

เสนอธิบายไดดังภาพตอไปนี้ ภาพท่ี 8 เปนเพอร
สเปคทีฟจากจุด abc และ efg  มีเสนตรงท่ี
สอดคลองกับจุดยอดเขาคูกันคือ ab กับ gf , ac กับ 
ge และ bc กับ  fe  เขาคูกัน  จุด k เปนจุดท่ี abc 
และ efg  เปนเพอรสเปคทีฟกัน 

Δ Δ

Δ

Δ

ภาพท่ี 9 เปนเพอรสเปคทีฟจากเสน abc 
และ efg  มีจุด s, t และ u เปนจุดท่ีกําหนดโดยดาน
ท่ีสอดคลองของสาม เห ล่ียม ท้ัง  2  นั้นตั ดกัน 
ดังนั้น abc และ efg  เปนเพอรสเปคทีฟกัน 

Δ

Δ

Δ Δ

 เพอรสเปคทีฟจากจุดและเพอรสเปคทีฟจาก
เสนเกิดข้ึนไดท้ัง 2 แบบ โดยมีทฤษฎีกลาวไดดัง
ทฤษฎีบทท่ี 2 ดังตอไปน้ี 

ทฤษฎีบท 2.  สามเหล่ียมใดๆ 2 รูป เปน
เพอรสเปคทีฟจากจุด ก็ตอเม่ือสามเหล่ียม 2 รูปนั้น
เปนเพอรสเปคทีฟจากเสน 

[] 
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ภาพท่ี 8. แสดงเพอรสเปคทีฟจากจดุ ภาพท่ี 9. แสดงเพอรสเปคทีฟจากเสน 
 

ภาพท่ี 10. แสดงองคประกอบท่ีสําคัญของเพอรสเปคทีฟ 
                            ท่ีมา: (Henle, 2001,  p.145) 
 

สวนประกอบของภาพเพอรสเปคทีฟ 
ภาพเพอรสเปคทีฟเปนภาพท่ีใหความรูสึกมี

ความลึกใหความคุนตาเปนไปตามธรรมชาติท่ี
มองเห็น   สวนประกอบของภาพเพอรสเปคทีฟ 
ประกอบดวย (ภาพท่ี 10) 
              1. เสนแผนระนาบ (picture plane)  คือเสน
ระนาบเพ่ือท่ีจะเขียนภาพ หรือระนาบท่ีจะเขียนภาพ 
หรือ คือแผนกระดาษน่ันเอง 

2. เสนพื้น (ground line) คือพื้นหอง หรือ
เสนพื้นโลกท่ีวัตถุวางอยู 

3. 

4. จุดมอง (station point) คือตําแหนงท่ี
มอง ถาจุดมองอยูใกลวัตถุเกินไปจะทําใหเกิดภาพ
ประหลาดได 
 
ภาพเพอรสเปคทีฟมีลักษณะ 3 แบบ  (ภาพท่ี 

11– 15) คือ 
 แบบท่ี 1. เพอรสเปคทีฟจุดเดียว (one - 
point perspective) หรือแบบขนาน (parallel 
perspective) จะมีเสนขนาน 2 ชุด คือชุดท่ี 1 จะ
ขนานกับเสนแผนระนาบ และชุดท่ี 2 จะต้ังฉากกับ
เสนแผนระนาบ เสนระดับตา (horizon line) คือเสนท่ี

ขนานกับเสนพื้นและจะข้ึนลงได ถามองจากท่ีสูง 
หรือตํ่า  เปนเสนสําคัญท่ีจุดรวมสายตา (vanishing 
point) จะอยูบนเสนนี้ 

 แบบท่ี 2.  เพอรสเปคทีฟ 2 จุด (two - point 
perspective) จะมีจุดรวมสายตา 2 จุด สําหรับเสน
คูขนาน 2 ชุด  แตละชุดไปบรรจบท่ีจุดรวมสายตา
ของแตละจุด 
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แบบท่ี 3. เพอรสเปคทีฟ 3 จุด (three - point 
perspective) จะมีเสนขนาน 3 ชุด ทํามุมกับเสนแผน

ระนาบทั้ งหมด  จึ ง เ กิ ด จุ ด รวมสายตา  3  จุ ด

 
 

                                        
 

     ภาพท่ี 11. แสดงเพอรสเปคทีฟจุดเดยีว ภาพท่ี 12. แสดงเพอรสเปคทีฟจุดเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 13. อาหารเย็นม้ือสุดทาย (The Last Supper) โดยเลโอนารโด ดา วินชิ (Leonardo Da Vinci) 
                   แสดงเพอรสเปคทีฟจุดเดยีว 
     ท่ีมา : (Horst de la Croix, 1975, p. 479) 
 

 
ก ข ค 

ภาพท่ี 14.  ก. เพอรสเปคทีฟจุดเดยีว  ข. เพอรสเปคทีฟ 2 จุด   ค. เพอรสเปคทีฟ  3  จุด 
             ท่ีมา : (http://www.termespheres.com) 
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http://en.wikipedia.org/wiki/Image:One_point_perspective.jpg�


 

  

                                                    ก                                                                     ข 
                                  ภาพท่ี 15. (ก) และ (ข) แสดงเพอรสเปคทีฟ 3 จุด 

ท่ีมา : (http://studiochalkboard.evansville.edu/lp-ex3.html) 
  

บทสรุป 
เอกสารอางอิง เพอรสเปคทีฟเปนเร่ืองของภาพท่ีมองเห็น

ดานตางๆ ทุกดาน โดยเฉพาะภาพทิวทัศนจะเห็น
เปนภาพลึกสมจริงตามธรรมชาติมา  เพอรสเปคทีฟ
เปนการประยุกตทางเรขาคณิตภาพฉายซ่ึงเปนสาขา
หนึ่ ง คณิ ต ศ า ส ต ร  มี ป ร ะ โ ย ชน สํ า ห รั บนั ก
คอมพิวเตอรท่ีนําไปใชเขียนโปรแกรมเกี่ยวกับภาพ 
3 มิติ เพื่อชวยออกแบบโดยเฉพาะดานการสราง
ภาพยนตร และการโฆษณา  นอกจากนี้นักเขียนแบบ
ออกแบบมีการใชเพอรสเปคทีฟเขียนภาพ  เขียน
แบบโครงสรางอาคาร และเขียนรูปภาพ ซ่ึงไดภาพ
มองเห็นไดทุกดาน   
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